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1. LES VARIABLES
1.1. Topologie

1.1.1. Les bits de type EBOOL

L Etat courant
Etat antérieur

Etat forcé

Ce sont des bits que I'on peut mettre & 1 ou & 0, que l'on peut tester.

Ces bits on lI'avantage de pouvoir tester leurs fronts montants ou descendants , grace a
leur état antérieur

L'état antérieur est mise a jour a chaque fois qu'il est écrit , c'est-a-dire que I'état
antérieur prend la valeur de I'état courant, puis I'état courant est mis a jour

bit actio ' des _ " g
|4 e y a des instructions spécifiques de test
f CH

1 de fronts montants ou descendants

Ces bits on lI'avantage de pouvoir étre forcé , grace au bit "Etat forcé", ils peuvent étre
forcés (ou figés) a I'aide de la console de programmation et cet état reste méme lors que
la console est débranchée.

Attention 1 : forcer un bit peut géner la détection des fronts, c'est-a-dire que le front peut
étre détecté en permanence, par exemple vous avez une instruction qui détecte le front
montant d'un bit, ce bit vos 0 et vous le forcé a 1, sont état courant prend la valeur 1 mais
sont état antérieur qui vaut 0 n'est plus changé, puisqu'il est "forcé". On détecte le front a
chaque passage.

Attention 2 : L'état antérieur est mis a jour a chaque fois qu'une instruction de mise a jour
est exécutée, pour les instructions d'assignation il n'y a pas de probleme, mais il reste le
probleme des instructions de mémorisation (set ou reset) en langage LADDER, qui sont
systématiquement exécutés, méme lorsque la condition amont est fausse.

, Méme si cond est faux, I'instruction
| cond bit rexécut
| | - > execute. y
| | | \S>—| C'est-a-dire : la condition est fausse
donc ne fait pas le "set", mais fais quand
méme la mise a jour de I'état antérieur
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1.1.2. Les mots de type INT, UINT, WORD
Ce sont des mots de 16 bits que I'on peut écrire ou lire

1.1.3. Les bits de mots de type BOOL

15|14 |13|12|11|10( 9| 8| 7|6]|5|4[3]2]1]O0

Ceux sont des bits extraits de mots, il y a donc 16 bits par mot

1.1.4. Les doubles mots de type DINT, UDINT, DWORD, REAL, DATE, TIME,
TIME OF DAY,
Ceux sont deux mots consécutifs, chacun faisant 16 bits, un double mot fait donc 32 bits.

1.1.5. Les structures STRUCT
Les structures peuvent contenir I'ensemble des variables vues ci-dessus, la taille des
structures dépend des éléments qui la constituent

1.1.6. Les tableaux ARRAY[n..m] OF xxx
Ceux sont des ensembles allant de n a m de méme type
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1.2. Types des variables
TYPE Définition Représentation Example
BOOL Bit simple True/false TRUE
EBOOL | Bit avancé True/false FALSE
BYTE Octet 201
INT Entier signé sur 16 bits -154
UINT Entier non signé sur 16 64200
bits
WORD Mot de 16 bit
DINT Entier signé sur 32 bits -1478230
UDINT Entier non signé sur 32 5412410
bits
DWORD | Double mot sur 32 bits
REAL Réel sur 32 bits 154e10
DT Date and time sur 64 bits | DT# DT#2009-05-09-10:54:12
DATE Date sur 32 bits D# D#2009-05-09
TIME Temps 32 bits T# T#10D_3H 42M 5S 290MS
TOD Heure du jour sur 32 bits | TOD# TOD#10:54:10
STRING | Chaine de caracteres ‘chaine’
1.3. Représentation des nombres
Format Représentation Exemples
Décimal 214, -58
Hexadécimal 16# 16#5FA2
Binaire 2# 2#1001101011
Octal 8# 8#571
Réel 12.21
-458e-24
Durée de tempo |T#D H M_S MS T#2H_50M_35S 12MS
T#5S
Date D#aaa-mm-jj D#1998-12-28
Heure TOD#hh:mm:ss TOD#10:32:50
Date et Heure DT#aaaa-mm-jj-hh:mm:ss DT#1998-10-25-07:15:00
Chaine car. ‘! ‘A, ‘'COUCOU’, ‘$N'indice’

Pour les chaines de caractéeres
Le signe $ (dollar) est un caractére spécial, suivi de certaines lettres il indique :
$L ou $I, aller a la ligne suivante (line feed),
$N ou $n, aller au début de la ligne suivante (new line),
$P ou 3$p, aller a la page suivante (go to next page),

$R ou $r, retour chariot (carriage return),

$T ou $t, ta

bulation (Tab),

$$, Représente le caractere $ dans une chaine,
$', Représente le caractére quotte dans une chaine.
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1.4. Adresses

Les différentes variables ci-dessus ont une adresse, qu'il n'est pas nécessaire de
connaitre ni de définir.

On peut donc avoir besoin d'un entier signé de 16 bits, qu'on appellera par exemple "toto"
on définira son type "INT" et on pourra lui affecter un commentaire, par exemple "toto est
un mot entier signé de 16 bits"

1.4.1. Les variables internes
Ceux sont des variables utilisateurs, que I'on peu lire ou écrire

%Mtn t: type topologique  rien ou X bits, W mot,
D double mots, B octet
n: numéro
Exemples : %M12 bit numéro 12 de type EBOOL
%MW54 Mot numéro 54
%MD157 Double mot numéro 157
%Mx12 bit numéro 12 de type EBOOL

1.4.2. Les constantes
Ceux sont des valeurs qui sont définis et qu'on ne pourra pas faire varier lors
de la programmation, il n'y a pas de bits constants, mais il y a les valeurs
TRUE ou FALSE

%Ktn t type topologique: W mot, D double mots,
B octet
n: NUMEro
Exemples: %KW63 Mot numéro 63
%KD70 Double mot numéro 70

1.4.3. Les variables systemes
Ceux sont des variables qui nous donnent des informations sur |'état du
systeme, que I'on peut lire ou écrire et dans ce cas elles permettent d'agir
sur le systeme.

%Stn t: type topologique  rien ou X bits, W mot,
D double mots, B octet
n:nuMéro
Exemples: %S1 Bit systéeme numéro 1

%SW50 Mot systeme numéro 50
%SD20 Double mot systeme numéro 20
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1.4.4. Les entrées de l'automate

Ce sont

des variables qui sont échangé

implicitement avec les périphériques d'entrées, cet Tiche:

échange a lieu au depart de la tache a laquelle les  [mast |
cartes sont affectées, par défaut la tache maitre MAST,

sinon la FAST ou I'AUX. Cet échange se défini lors de

la configuration de la carte

%Itr,m,v.d

Exemples

t:
r:
m:
V:
d:

type topologique  rien ou X bits, W mot, D double mots
n°du rack

n°du module

n°de la voie

n°de rang (si =0 on peu s'en passer)

%10.2.45 Voie 45 du module 2 dans le rack 0, c'est un bit

d'entrée

%IW0.4.2 Voie 2 du module 4 dans le rack O
%10.4.2.3 Bit 3 de la voie 2 du module 4 dans le rack O

1.4.5. Les sorties de l'automate

Ce sont

des variables qui sont échangeée

implicitement avec les périphérigues de sorties, cet  Tiche:

échange a lieu a la fin de la tache a laquelle les cartes  [masT -]
sont affectées, par défaut la tache maitre MAST, sinon

tache FAST ou AUX. Cet échange se défini lors de la

configuration de la carte

%Qtr,m,v.d

Exemples

t:
r:
m:
Vi
d:

type topologique  rien ou X bits, W mot, D double mots
n°du rack

n°du module

n°de la voie

n°de rang (si =0 on peu s'en passer)

%QWO0.3.2 Voie 2 du module 3 dans le rack 0, c'est un mot

de sortie

%QW0.2.45.3 mot 3 de la voie 45 du module 2 dans le

rack 0, c'est un mot
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1.4.6. Les entrées déporté de l'automate (bus FIPIO , Asl, Profibus, Ethernet)

Ce sont des variables qui sont échangé
implicitement avec les périphérigues déportés
d'entrées, cet échange a lieu au départ de la tache a
laquelle les cartes sont affectées, par défaut la tache
maitre MAST, sinon la FAST ou I'AUX. Cet échange se
défini lors de la configuration de la carte sur le
périphérique déporté

Tache :

IM&ST |

%It\b.e\r.m.v.d t: type topologique  rien ou X bits, W mot,

D double mots
Identificateur de bus
point de connexion
n°du rack

n°du module

n°de la voie

o< gooo

rang (si =0 on peu s'en passer)

Exemples  %lI\2.4\0.2.45 Voie 45 du module 2 dans le rack 0,

c'est un bit

%IW\2.4\0.2.45.2 Mot 2 de la Voie 45 du module 2 dans le

rack O, c'est un bit

1.4.7. Les sortie déporté de l'automate (bus FIPIO,  Asl, Profibus, Ethernet)

Ce sont des variables qui sont échangé
implicitement avec les périphériques deéportés de
sorties, cet échange a lieu a la fin de la tache a laquelle
les cartes sont affectées, par défaut la tache maitre
MAST, sinon tache FAST ou AUX. Cet échange se
défini lors de la configuration de la carte sur le
périphérique déporté

Tache :

IM&ST |

%Qt\b.e\r.m.v.d t: type topologique  rien ou X bits, W mot,

D double mots

b Identificateur de bus
e point de connexion
r: n°du rack

m: n°du module

V: n°de la voie

d

rang (si =0 on peu s'en passer)

Exemples  %Q\2.4\0.2.45 Voie 45 du module 2 dans le rack 0,

c'est un bit

%QW\2.4\0.2.45.2 Mot 2 de la Voie 45 du module 2 dans le

rack O, c'est un bit
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Pour les objets d'Entrée/Sortie de I'automate, le b it ou le mot de rang "0" correspond a

I'état de la voie TOR ou Analogique ou de comptage, le numéro de rang "0" n'est pas
obligatoire (on n'écrit pas .0)
Exemple : %I10.2.3 Correspond a I'entrée 3 du mod ule 2 dans le rack O
%IW0.3.2 Correspond a I'entrée 2 du module 3 dan slerack 0
%Q0.4.61 Correspond a la sortie 61 du module 4d anslerack 0

1.4.8. Les mots communs (communication par réseaux FIPWAY ou ETHWAY)

%NWr,s,m r: n°du réseau
S: n°de station
m: n°du mot

Exemple:  %NWO0.2.4 Mot numéro 4 de la station 2 du réseau 0
%NW3.2.4 Mot numéro 4 de la station 2 du réseau numéro 4

Il faut qu'un réseau soit configuré, soit FIPWAY soit ETHWAY et les mots commun
doivent étre configurés, il y a un total de 256 mots commun a répartir sur chaque station,
sur le réseau FIPWAY, il y a systématiquement 4 mots par station, sur le réseau
ETHWAY ily a 4, 8, 16, 32 ,64 mots a définir par station.

Données Ethway Numéro de réseau
’—_K-—/ Le numéro de la station est défini
Adresse réseau b= sur la carte elle méme

(" Lecture mats communs
(% Lecture f écriture mots communs

Mombre de mots # station , L. R
Numeéro de mot est défini de 0 & 3 pour

s g (w3 (e cette station, mais peut étre défini
0Oa7,0a15,0a31o0u0a63
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2. ADRESSES DES CARTES

Numéro de rang, sion en a
besoin.

Soit au niveau d'une voie
Soit au niveau du module

a1 a1 a1

Numéro de rack Numéro du module Numéro de voie
Est affiché 1a, quand il
existe

|F|p!:- cormm head 25-35 01,00 _J Connexions configurées: 3

i\

g

o

itifiant du BUS

=
|

R WO SR T M M
; . Ry

Le numéro de module est souvent le
module "0" et le numéro de la voie est
défini sur I'appareil auquel on accéde.
Par exemple sur un module TBX, c'est
le numéro de la voie. Sur un module
Advantys on accede a un ou plusieurs
mots, qui peuvent étre lu bit par bit pour
une carte TOR ou par mot pour une
carte analogique, Attention les numéros
de bits dans les mots, s'enchaine en
fonction des modéles cartes, utilisez le
logiciel Advantys pour définir les
Numéro du point de numéeros

raccordement
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2.1.Exemple de I'objet carte d'entrée emplacement 4 dans le rack O

%10.4.MOD.ERR_| -ERR

%l0.4MOD [ ] o

wloamMoD.1 [ ] 1

%IW0.4.MOD.0 |0
%IW0.4.MOD

%IW0.4.MOD.1 1

%IW0.4.MOD.2 2

Variables globale
a la carte

.MOD
Voie .0
%10.4.0.ER [ ] ERR
9%10.4.0.0
ou 0
%10.4.0

%0.4.0. L] 1

%IWO0.4.0 .0

%IW0.4.0.1 1

Variables affectées a la voie 0

Voie A
%l0.4.1.ERR [ ] -ERR
%10.4.1.
0 [] .0
ou
D A
%IWO0.4.1 .0
%IW0.4.1.1 1

Variables affectées a la voie 1
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3. LES MNEMONIQUES

Saisir les mnémoniques est trés utile, il vaut mieux saisir un programme entiérement en
symbole qu’en adressage absolu, c’est beaucoup plus lisible et compréhensible.

Il suffit d’aller dans la table des Mnémoniques et y entrer les différents éléments.

Le nom du symbole, sont type, éventuellement sont adresse réel et sa valeur par défaut,
sont commentaire

3.1.  Voici un exemple

Variables l Types DDT | Blocs fonction | Types DFE |

Filtre:
Tr MNom I W EDT [ DDT [ woDDT

Naom | Type - | Adresse - Valeur Commentaire - l;
% DoseurZ_m EBOOL Acqguittement mémorisé: Tapis doseur tremie 2
& DoseurZ_man EBOOL Mode manu: Tapis doseur tremie 2
& DoseurZ_nd INT Mb de demmarrage 1 heure: Tapis doseur tremie 2
& Doseur?_o EBOOL “mZ15 Ordre de marche: Tapis doseur tremie 2
% Doseur?_rem EBOOL TRUE En remote: Tapis doseur tremie 2 1
@ Doseur?_m EBDOL Retour de marche: Tapis doseur tremie 2
& Doseur?_tc EBOOL Commande en manuel: Tapis doseur tremie 2
% Doseur?_td INT B Temps de discordance: Tapis doseur tremie 2
& Doseur?_tdm INT Temps mesuré de discordance: Tapis doseur tremie 2
@ DoseurZ_tdr INT Ymwd55 Temps de discordance capteur: Tapis doseur tremie 2
& DoseurZ_tdm INT Lmw535 Temps mesuré discordance capteur: Tapis doseur tremie 2
& DoseurZ_th EBOOL TRUE Défaut thermigue: Tapis doseur tremie 2
& Doseur?Z_vit INT Consigne de vitesse: Tapis doseur tremie 2
& Doseurd_acq EBOOL Acquittement: Tapis doseur tremie 3
% Doseurd_amo EBDOL Condition amant: Tapis doseur tremie 3
& Doseur3_am EBOOL Mode amet: Tapis doseur tremie 3
% Doseurd_aut EBOOL Mode auto: Tapis doseur tremie 3
& Doseurd_ava EBOOL Condition aval: Tapis doseur tremie 3
% Doseurd c EBOOL Commande en automatigue: Tapis doseur tremie 3
% Dozeurd_ce EBOOL Capteur de fin: Tapis doseur tremie 3
@ Doseurd_cs DINT Cpt secondes en service: Tapis doseur tremie 3
& Doseurd_def EBOOL Défaut: Tapis doseur tremie 3
& Doseurd_disc EBOOL Dizcordance: Tapis doseur tremie 3
& Doseurd_dt EBOOL Defaut temps trop long: Tapis doseur tremie 3 -

3.2.  On peut accéder a la table des symboles depuis  variable et instance FB

[:' Types données dérivés

............. ] Tupes FB dérivés
e e a’ ¥ariables et instances FB

Smentaires

ariables dérivées
Variables dérivées EIS
Instances FE élémentaire

Instances FE dérive
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4. ACCES AUX VARIABLE

On accéde aux variables en indiquant leur nom ou leur adresse si elle est définie
.Exemple : titi accede a la variable titi

%mw10 accede a la variable %mw10
Si titi est déclaré de type INT avec l'adresse %mw10, on peut y accéder soit par le terme
titi soit par son adresse %omw10

4.1. Acces aux hits de mots

On accede aux bits de mots en indiquant le mot suivi d'un point, puis le numéro du bit
Exemple : tutu.10 accéde au bit 10 du mot tutu
La variable tutu doit étre du type INT ou WORD

On accéde au bit de mot, tous simplement en définissant une variable de type BOOL
Exemple : toto accede a une variable de type BOOL (bit de mot)
La variable doit étre de type BOOL, son adresse peut étre
défini par exemple %mw20.5, le bit 5 du mot 20

4.2.Acces aux éléments d'une instance de structure

On accéde a un éléement d'une structure en indiguant le nom de l'instance suivi d'un

point suivi de I'élément auquel on veut accéder

Exemple : mastruct.elel accéde a la variable elel de l'instance mastruct
La variable mastruct doit étre déclarer du type
d'une structure

4.3. Acces aux éléments d'un tableau

On accede a un élément d'un tableau en indiquant le nom du tableau suivi du rang
entre crochets
Exemple : tab[54] accede a I'éelément numéro 54 du tableau d'entier
tab doit étre de type ARRAY[n..m] OF INT, la valeur 54
doit étre comprise dans la plage n..m

tab2[9] accede a I'elément 9 d'un tableau de réel allant de
0a1l9
tab2 doit étre de type ARRAY[0..19] OF REAL

tab3[index] accede a I'élément indexé d'un tableau d'entier
tab3 doit étre de type ARRAY[0..9] OF INT
index doit étre de type INT
I'index doit rester dans la zone 0 & 9

tab4[5].elel accede a la variable elel de la structure numéro 5 d'un
tableau de structure "azerty"
tab4 doit déclarer sous la forme ARRAY[0..9] OF azerty
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5. LE NAVIGATEUR
C'est simple, il suffit de lire pour comprendre
5.1.Vue structurelle

------- Cours de programmation <—— Nom du programme

E| ----------- 'S Configuration

E ........ o 0:Bus ¥
........... M o Tex Ry sex Configuration de I'automate
| — [:l Types données dérivés
[ — [:l Tapes FEB dérivés

e 'S ¥Yariables et instances FB
Wariables Elémentaires
@ variables dérivées

B variables dérivées EIS
Ak Instances FB élémentaire
------------- Ik Instances FB dérivé

e 'S Communication

[ — [:I Rié=zeaus

[ [:l Table de routage

- .S Programme

Li—_| ........... a Tiches

|_f_| -------- 'S Sections

] Init
Lkl
Alarmes
Capteurs
Mezures
Compteur
Equipemen
Doubles
Yannes

allo
............. D Sections SR
- a Ewénements

------------- [:' Evénements TIMER
------------- [:' Evénements EIS

o [:' Tables d*animation

R [:' Ecrans d'ezploitation
[+ @_ nn

=1...I]

tatinn

5.2.Vue fonctionnelle

Définition des variables

Définition des instances si

Exemple de vue Fonctionnelle

Configuration des réseaux

Ecriture des programmes

Définition des tables d'animations
Définition des Ecrans

................... Hemphssage
G S——— Surv_niv_malay
----- [j Tables d'animation

- a Doser

= a Mizer

..... [j Fragramme
----- [:' Tablez danimation

(S a Yider

..... [j Fragramme
----- [:' Tablez danimation

Une fois que vous avez configuré I'ensemble de I'automate et des variables, je vous
suggere de passer en vue fonctionnelle pour écrire votre programme.

La premiére étape dans I'écriture d'un programme consiste a définir sa structure en
partant d'une feuille blanche, c'est I'occasion de passer en vue fonctionnelle, ou vous
aurez une vue claire de votre programme, vous aurez écrit les différents titres mais pas
encore le programme, et vous verrez que se sera plus facile.

On accéede au navigateur depuis le menu "outils"

Pe 2 O H




Programmation des automates Schneider sous Unity-pro

AMS720090001

Page 18/54
6. LA CONFIGURATION
0] 1
o] | o]
| Il
L
[1
6.1. Configuration des modules d'entrées analogiqgue s
8E AMA, HAUT MIVEAL
|| TSX AEY 800 T Confiqurat l
Voie 0
B
Voie 2 Utilisé | Symbole Gamme Echelle | Filtre
Vioie 3 0w £20ma v i
Voie 4 1w a20ma | I
Voie 5 2 S-10% | N
Voie 6 P RATREET i ]
Voie 7 i S-10% |, I .
51 0¥ =l 4 Paramétres voie 1 =
i H£-10% ]
7 - 10 -
r = Echelle
Affichage
0-> lﬂi
w0 [ooon
Tache . y
IMAST -]
[ Détection barnier
Cycle
{* Mormal
" Rapide
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6.2.
MOD.COMPT.MESURE 2%OIES

Configuration des modules de comptage

B Tsxcrrc

M} config | I} Regiage |

B Veie 0
[ Vaie 1

Faonction ;

IEDmptage ! Décumptage;l

Tache :

— Interfaces d'entrée

mnrﬂi Configuration... |

— Réarmement des sorties
% Manuel
[ Automatique

I Front mantant ICapt

[~ Capture avant présélection sur Pres

— Présélection zur IPrez — Mode de repli
—+ {* Raz
I Front mantant IPres ;I f{
£ Maintien
— Capture sur ICapt — Evénement
Bl ||~

— Fonctions spéciales

— Walidation sur Ival ou zortie Q2 Défauts
% Entrée validation sur Ival

" Sortie G2

[MasT

£

Configuration des modules de communication MODBUS

CARTE PCHMCLA B5485 MP

[~ Mémarizatian IMasquage... |

o [5[o] 5
=

Faramétre :

m TSX 5CP 1141114
o B Waoie 1

Fonction :
I Liaizon Jbusz kModbus

=l
=]

Tache :
[MasT

ﬂﬂ Config
— Witesse de transmission
— Type
Im - I ISBEIEI bitsls - I
— Diélai inter-caractéres
— Maitre

Mambre de réitérations Eﬂ_
EI wllms

Diélai de réponse

— E=clave

MNuméra d'esclave

=

E“- ms

p Far défaut

— Données Stap
{7 ASCI (T bits) i+ 1hit
" RTU [ bits) i zbits
— Parité
i* Paire Impaire i Sans

— Boucle de courant [FSR]

{~ Multipoint {* Paint 3 point

— Fetard RTSICTS

I 3':' =100 ms I_ Forteuse [OCO)]
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6.3.  Configuration des modules de communication rés eaux Ethernet
a Eummunicatiun
:a Reéseaus
- Tm
|é| ----------- a Table de routage
Table -4ay
Famille Adresse du module Services du module
Fack Module Woie
aul - Mats communs
TCPAIP 10 et Ethway - o [ :
Adresse [P module
Adresze [P MMasque sous-réseay Adresse du Gateway
|u.u.u.u |u.u.u.u |u.u.u.u

Configuration IP

Messagens l Motz communs l SNMP l

Configuration adresze IP

{™ Configurée

Adrezse P o. 0. 0.0

Mazque sous-réseau o.0.0.0

Adresze du Gateway o. 0. 0.0

Configuration Ethernet

(¥ Ethernetll { a02.3

6.4. Configuration des modules de communication rés eaux FIPWAY

Adrezse du module

FRack Madule Woie
| ¢ | ¢ | 1
Fipway l

Données communes

" Aucune

Muméra de Rézeau

Adresze de début de table kMW
(" Table partagée [ST) Adresze de la zone produite =k

Longueur de la 2one produite en mots

d 11




Programmation des automates Schneider sous Unity-pro

AMS720090001

Page 21/54

I Descripion

6.5. Confii;uration des modules unité centrale

Dmﬁguranml 7 Animasion ] I Cbiets TE/S ]

— Maode de marche

 EnE BN TR r o5 e
HEUAEE (b U M- BO00  EMwS 10000 EEMW: 123
[~ Protection mémaire I

[ Démarrage Autamatique en Fun

v RAZ MW au démarrage & froid

— Taille des champs des repéres globaus

AR I 128 5w 168

— Cartes mémaire

—& ; aucune carte mémoire sélectionnée

—B : aucune carte mémaire sélectionnée

Waleurs par défaut

Waleurs maximales

6.6.  Configuration de la tache maitre

|_f_| -------- a\, Programme
B £, TS

; lﬁ’ Tiches i
- .ﬁ’w | |
[— Supprimer Suppr
Effacer
Exporter...

Ajouter un répertoire utilisateur ...

Ajouter lien hypertexte ...

Zoom avant

Foom arriére

Tout déployer

Tout contracter

Caractéristiques ALT+Entrée

Propriétés de MAST

Cliquer avec le bouton
doit sur "MAST"

Général | Commentaire I

Mom :

1~ Corfiguration

[masT

_'J " Périodigue Période : ﬁ :i {ms}

' Cyclique Chien de garde : ﬁ—ﬁ {ms}

QK I Annuler Sppliguer Aide
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7. LES FONCTIONS DANS LA BIBLIOTHEQUE

Il'y a les fonctions élémentaires EF, qui n'ont pas besoins d'étre instanciees, et les blocs
fonctions élémentaires EFB qui doivent étre instanciées, on peu se faire soit méme des
EFB en langage C, mais il faut avoir le logiciel SDKC, sinon on peut faire en langage
automate nos propres blocs fonctions dérivées DFB (voir chapitre 18)

Cliguer sur I'un des boutons suivants

B ° Assistant de saisie de fonction

& B
CX ]

Type FFB : |

=15l

Inztance : |

Frototype

Il

Mom | Type

| M* | Commentaire Zone de saisie |

Cliquer sur les trois petits points aprés "Type FFB

Biblioth&ques/Familles |
(O «Application:
-9 <Biblicthéques:
+(0
+-(] Communication
+-[J CONT CTL
+-[] Custom Lib
+-(] Diagnostics
+-(7 /0 Management
+-(] MationFunctionBlock
+-[J Mation
+-[] Obsolete Lib
+-[] System

ak, | Annuler Aide |

Fonctions de base

Fonctions communications

Fonctions de régulations

Fonctions utilisateurs

Fonctions de diagnostiques

Fonctions d'entrées sorties explicites
Fonctions pour les cartes d'AXES

Fonctions pour les cartes d'AXES

Ex fonction du PL7

Fonctions systémes tel les contrble
d'événements, de mise a I'heure, gestion des
grafcets ou encore la fonction SCHEDULE qui
permet de monter un bit a certaines périodes
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7.1. Les fonctions de bases standards
[ <Application:
- BIbhEIthEE]LIESf

Fonctions sur les tableaux
Fonctions dg régulation sur des entiers PID, PWM, SERVO

+-(J Comparison  Fonctions dgf comparaisons, égal, supérieur, inférieur etc.
+-] Date & Tme  Fonctions sur les temps et les dates, ajouter, multiplier un temps, etc.
+-[J Logic Fonctions logique sur mot ET, OU , XOR, décalage etc.
+-[1 Mathematics Fonctions de mathématique, addition, soustraction, multiplication etc. cosinus, exponentiel
+-J Statistical Fonctions de statistique, valeur moyenne, maxi, mini, limite, etc.
(3 Strings Fonctions de chaine de caractéres, concaténe, insert, extrait, remplace etc.
+-[J Timers & CourteFonctions de comptage et temporisation
+-[] Typetotype Fonctions de conversions, BCD, ENTIER, TIME, REEL, CHAINE etc.

7.2. Les EF de communications

+ -l ADDR <EF> Lit une adresse

+-[lF CANCEL <EF> Annule un échange

+ -l DATA_EXCH <EF> Envoi ou recoit des données

+ - IMPUT_BYTE <EF> Lit des octets

+-l INPUT_CHAR <EF> Lit une chaine de caractére

+- [l OUT_IN_CHAR <EF= Envoi une question attend la réponse

+- [ PRINT_CHAR <EF> Ecrit une chaine de caractéres

+- [l RCV_TLG <EF> Recoit un télégramme

+-[l READ_ASYN <EF> Lis des bits ou mot s de maniéere asynchrone
+- [k READ_GDATA <EF: Lis de donnée MODBUS +

+- [ READ_VAR <EF: Lis de données standard

+-[F SEND_REQ <EF> Envoi une requéte

+- [ SEND_TLG <EF: Envoi un télégramme

+- @ UNITE_SERVER <EF> Active le serveur UNITE

+- [l WRITE_ASYN <EF> Ecrit des bits ou mots de maniére asynchrone
+- [ WRITE_GDATA <EF= Ecrit des données MODBUS +

+-J WRITE_VAR <EF> Ecrit des données standard
7.3. Les EFB et EF de régulation

+-iIF AUTOTUNE <EFB= Réalise un "AUTO TUNE"

1% IMC <EFB= Correcteur a modele

+-L¥ PI_B <EFB= Régulateur simple en PI

+-{% PIDFF <EFE: Régulateur complet PID+FeedForward
+-IF SAMPLETM <EFB= Défini la période d'échantillonnage
+-% STEPZ <EFB= Régulation a deux états (Température)
+-I} STEP3 <EFE= Régulation a trois états (chaud/froid)

# [ PID_INT <EF> Régulateur PID sur des valeurs entiéres
o PWM_INT <EF> Sortie PWM sur valeurs entlér.e\s

+-[fF SERVO_INT <EF> Sortie SERVO sur valeurs entieres
7.4. Les EFB de sortie des réegulateurs

#-3 MS <EFB> Contrdle manuel de la sortie

+-{F M5_DB <EFB> Contréle manuel de la sortie avec bande morte
+-i% PWM1 <EFB: Sorite en PWM

+-F SERVO «EFB: Sortie en SERVO

+-it SPLRG <EFB= Sortie en Split Range
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7.5. Les EFB d'entrée des régulateurs

+-{F RAMP <EFB> Générateur de rampe de consigne
+-% RATIO <EFE> Génére un RATIO
+-F SP_SEL <EFB: Sélectionne la consigne
7.6. Les EF sur chaine de caracteres
+-[lF COMNCAT_STR <EF> Concaténe deux chaines
+-[@ DELETE_INT <EF> Supprime un sous chaine
+-[@ EQUAL_STR <EF> Compare deux chaines
<@ FIND_INT <EF=: Recherche une chaine dans une chaine
+ @ INSERT_INT <EF> Insert des caractéres dans une chaine
+-@ LEFT_INT <EF> Extrait la partie gauche d'une chaine
+- LEN_INT <EF> Retourne la longueur d'une chaine
+- @ MID_INT <EF> Extrait le milieu d'une chaine
+ -l REPLACE_INT <EF> Remplace une chaine
+-JF RIGHT_INT <EF=

Extrait la partie droite d'une chaine

7.7. Présentation des EF mathématiques

ABS Valeur absolu

ACOS Arc cosinus

ADD Addition

ASIN Arc sinus

ATAN Arc tangente

COSs Cosinus

DEC Décrémentation d'un point
DIV Division

DIVMOD Division ave modulo
EXP Exponentiel

INC Incrémentation d'un point
LN Logarithme naturel
LOG Logarithme en base 10
MOD Modulo

MOVE Assignation

MUL Multiplication

NEG Inverse la sortie

SIGN Reconnait le signe

SIN Sinus

SORT Racine carré

SUB Soustraction

TAN Tangente

7.8. Présentation des EF statistiques

AVE Valeur moyenne

LIMIT Valeur limite

LIMIT_IND Valeur limite avec indication
MAX Valeur maxi

MIN Valeur mini

MUX Multiplexeur

SEL Sélectionne une valeur sur deux
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7.9. Présentation des EF de comparaisons

EQ Egal

GE Plus grand ou égal
GT Plus grand

LE Plus petit ou égal
LT Plus petit

NE Non égal, différent

7.10. Présentation des EF logiques

AND ET

FE Front descendant
NOT PAS

OR ou

RE Front montant
RESET Met a zéro

ROL Rotation sur la gauche
ROR Rotation sur la droite
SET Met & UN

SHL Décale sur la gauche
SHR Décale sur la droite
XOR Ou exclusif

TRIGGER Détecte tout front

7.11. Présentation des EF sur tableaux

ADD_ARXxx Additionne deux tableaux

COPY_ARXxx Copy un tableau

DIV_ARxx Divise deux tableaux

EQUAL_ARXxx Compare deux tableaux

FIND _EQ_ARXx Recherche I'équivalence dans deux tableaux
FING_GT_ARXxx Recherche le plus grand des deux tableaux
FIND_LT_ARXxx Recherche le plus petit des deux tableaux
LENGTH_ARXxx Retourne la longueur d'un tableau
MAX_ARXxX Retourne la valeur maximum d'un tableau
MIN_ARXX Retourne la valeur minimum d'un tableau
MOD-ARXx Retourne le modulo de deux tableaux
MOVE_AREBOOL_xx Ecrit une valeur dans une chaine de bit
MOVE_xx_ARXxx Assigne une valeur a un tableau

7.12. Présentation des EF sur date et temps

ADD DT _TIME Ajoute une durée a une date
ADD_TOD_TIME Ajoute une durée a un temps
DIVTIME Divise le temps

MULTIME Multiplie le temps
SUB_DATE_DATE Ecart entre deux date
SUB_DT_DT Ecart entre deux dates
SUB_DT_TIME Soustrait une durée a une date
SUB_TOD_TIME Soustrait une durée a un temps
SUB _TOD _TOD Soustrait deux date

Il'y a beaucoup d'autres fonction que je ne vous présente pas, mais que vous pouvez aller voir, tel les
fonctions sur les compteur et temporisateurs, les fonction d'‘échange explicite sur les entrées sortie, les
fonction de diagnostiques, les fonctions systémes, les fonctions sur les mouvements, les anciennes fonctions
du PL7 (obsoléte lib)
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8. LES SECTIONS DE PROGRAMMES

MNouveau lﬁ

General | Localisation ] Condition ] Commertaire ]

Maom :

Langage : Protection ;

j 5T j Aucun j

IL
FBD
SFC

LD H—I Annuler | opligue J Aide ‘

Une section peut étre créée en Littéral (ST) en liste d'instruction (IL) en Bloc fonction
(FBD) en grafet (SFC) ou en LADDER (LD)

Vous devez lui donner un nom, vous pouvez lui donner une "condition", c'est-a-dire un bit
d'autorisation d'exécution, vous pouvez lui affecter un "commentaire” pour expliquer son
réle et vous pouvez éventuellement la protéger en lecture seule voire méme qu'elle ne soit
pas lisible.

Lorsque vous protéger des sections, il faut alors protéger I'ensemble de I'application et lui
donner un mot de passe (qu'il ne faut pas oublier).

Vous pouvez créer une section directement dans la vue fonctionnelle, ce qui est
préférable, sinon vous pouvez donner sa "localisation”, sachant que de toute facon, vous
pourrez changer sa localisation en faisant un glisser déplacer.

Le choix du langage dépend uniquement de vous. Bien sur elle dépend de ce que vous
imposent votre client.

Si vous avez le choix, choisissez le langage LADDER pour toutes les fonctions de bases,
choisissez le LITTERAL si vous avez de gros calcul a faire, ou des algorithmes
compliqués, choisissez la représentation en BLOCS fonctions si vous avez des boucles
de régulations complexes a reéaliser, enfin choisissez le GRAFCET si vous avez des

séquences a réaliser,

Mise en garde : N'oubliez pas que le grafcet est compliqué a modifier, s'il faut modifier sa
structure, s'il y a beaucoup de saut d'étapes a faire, si un imprévu arrive, dans certain cas
la structure est entierement a revoir, il vaut mieux utiliser un autre langage avec des
mémoire ou des valeurs de mots (case of).

La question gqu'il faut se poser est : l'action de je tente de réaliser dépend elle
réellement d'une autre action, par exemple J'attends une réponse, dépend elle de je pose
une question, la réponse est oui, dans ce cas le grafcet peut étre envisagé, un autre
exemple: je sors la butée dépend elle de je fais avancé le tapis, la réponse est ambigu,
évidement si mon tapis n'‘avance pas la piece n'arrivera pas, on serai tenté de dire "oui",
mais en fait la réponse est que cela dépend du numéro de piece, la butée ne sortira que
lorsque le bon numéro de piece arrivera et le grafcet n'est pas adapté au probleme.
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9. LE LANGAGE LADDER OU "LD"
9.1. Exemple d'un programme en LADDER
COMPARE scg_Bs
S ] —— -
L— OFPERATE — ]
tp_acg:=0; —

Reécupere |a date et I'heure de 'automate

Ii OFERATE
l RRTC_DT{date heure); I—

TP

TON

EN EMNO

amet

T#E—FT  ET[

9.2.Présentation de la barre d'outils

1 F 47k PE AN
Test un front
descendant
Test un front
montant

L » Testunbitd 0

> Testun bita 1

Ii OPERATE
l Secondes:=BCD_TO_INT{SHR{%SW5D 2));

OPERATE
—— Minutes:=BCD_TO_INT{SHR{SHL{%SW51... —

OPERATE

—l Heures:=BCD_TO_INT{SHR{%SW51,8));
OPERATE

—l Jour=BCD0_TO_INT{SHR{SHL{%S5W52,8)...

OPERATE
— Meois:=BCD_TO_INT{SHR{%SW52,2)); —

OPERATE
—l Annee:=BCD_TO_INT{%SW53); I—

Arréte le programme

Appel un sous
girogramme

O 4 S R O A ©

Crée un front descend:

l» Crée un front montant

L » Mise a0 d’'un bit

L » Mise a1 d'un bit

Affecte le complément
du test
Affecte le résultat du

» test
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Fait un commentai
Inverse une liaisc
Appel une fonction

Retour d'un S

A
5 ® L9

L,

v

P
<«

C s S
Défini une
étiquett

Saut a une
étiquette

Fait une comparaison

Fait une opération

Lors d'un appel dune fonction, voir
chapitre 5, l'ensemble des fonctions
disponibles, les temporisateurs les
compteurs y est, mais bien dautres
fonctions encore. Vous avez aussi les
fonctions du PL7-PRO qui existent,
allez dans "obsolete lib", mais essayez
d'utiliser les nouvelles fonctions.
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10.LE LANGAGE LITTERAL STRUCTURE OU "ST"

Le langage littéral structuré se programme sous forme de phrases d'une longueur
maximale de 300 caracteres, comportant éventuellement un commentaire et une
étiquette, suivant le méme principe que le langage liste d'instructions.

10.1. Structure de programme

Structure inconditionnelle

Une suite d'actions séparées par des ";"
<Action> ;<Action> ;<Action> ;
<Action> ;
<Action> ;

Une action fini toujours parun ;"

Structures conditionnelle

IF <condition> THEN IF <condition> THEN
<programme> <programme>
ELSE ELSEIF <condition> THEN
<programme> <programme>
END_IF; ELSE
<Programme>
END_IF;

(Le nombre de ELSEIF est illimité )

CASE <variable> OF
<valeurl>: <Programmel>
<valeur2>:<Programme2>
<valeur3>:<Programme3>
END_CASE;

Structures itératives

WHILE <condition> DO
<programme>
END_WHILE;

REPEAT
<programme>
UNTIL <condition> END_ REPEAT,

Il Attention : 'UC ne fait rien d'autre pendant le programme, c'est a dire qu'elle ne va pas
tester les entrées ni mettre a jour les sorties
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Structure répétitive

FOR <indice> :=<valeur départ> TO <Valeur arrivé> DO
<programme>
END_FOR;

Instruction de saut

JMP <eétiquette>
<étiquette> :

Le mot clé "EXIT"

Le mot clé "EXIT" permet de sortir prématurément d'une boucle

Appel des fonctions EF

Appel en faisant passer les parametres de manieres informelles, c'est-a-dire en passant
tous les parametres, dans l'ordre.

Exemples :

Appel d'un EF de soustraction de deux durée
duree := SUB_TOD_TOD(heurel, heure2);

Appel d'un PID simple
PID_INT('lic', 'm',pv, m_a, Tpara, sortie);

Appel de la fonction multiplication
Produit := MUL (Facteurl, Facteur2) ;
Produit := Facteurl * Facteur2 ; on aurait pu résoudre le probléme de cette facon.

Appel de la fonction exponentiel
Expo := EXP_REAL(valeur);
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Appel de fonctions EFB ou DFB

Appel en faisant passer les parametres de maniéres formelles, c'est-a-dire en nommant
les parametres, cette forme a lI'avantage de ne faire passer que les parametres utiles

Exemples :

Appel d'un DFB instancié
MON_DFB (IN1 :=varl, IN2 :=varl2, OUT => var3);

Appel de la fonction PIDFF instancié
PID1 (PV:=ProcessVariable,SP:=Setpoint, MAN_AUTO:=OperatingMode,
PARA:=FIC_Eau_Para, OUT:=sortie, STATUS=>Etat);

Appel d'une temporisation instancié
TP1 (IN:=Start, PT:=t#5s, Q=>0utputa);

Appel de la fonction gestion d'un grafcet instancié , on ne fait que linitialisation
G7CTRL (CHARTREF:=G7, INIT:=init_g7) ;

10.2. Exemples de programme en littéral structuré
%M11:=%M10 AND (%10.3.2 OR %I0.3.3);(* structure in conditionnelle *)

FOR %MW50:=0 TO 20 DO
IF (%6MW100[%MW50]> 10) THEN
SET (%M20);
EXIT; (* Quitte la boucle FOR *)
END_IF;
END_FOR;

REPEAT
INC (%6MW4);
SET (%M10[%MWA4]);
UNTIL (%MW4 >=10) END_REPEAT;

IF (%MW10<>0) THEN
WHILE NOT %MO0[%MW10] and (%MW10<16)DO
IF(%MW10 MOD 3=0)THEN
SET (%MO0[%MW10]);(* mise a 1 des bits modulo 3 * )
END_IF;
INC (%MW10);
END_WHILE;
END_IF;
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11.LE GRAFCET OU "SFC"

11.1. Exemple d'un grafcet

_J_'__,.J

Liaion -

Eigpe iriidle

= Condifion de lereiion
raiable boolderns)

T Divagence en ET

542 545
i Epe
| - T—"'—E_ — i Diverence en OU
Zal10.1 w102 %03
Condion da 1ereifon
frdeur da emoi dune
sacion de fareifon)
543 546 5489 547
> >‘H‘" Saut
T 43
—— —— T
%04 =105
- ~—
Codion de lermifon - Corvenence en Ol

544 547 dessa bodldenne topologiqus)
I
T Comsemence en ET
1
I:El:nciil:-n de lersifion pdeurlitéale booldorns)
M3_4.1
. Mat o pe

I

Aalum| Var

Chaque grafcet se défini dans une section et porte son nom, on peut donc avoir autant de
grafcet indépendant les uns des autres

On peut initialiser, figer, vider, prépositioner n'importe quel grafcet, il suffit d'utiliser la
fonction SFCCNTRL
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11.2. La fonction SFCCNTRL

Cette fonction permet de gérer un grafcet, on peu linitialiser, le figer, le forcer etc.

FBI O
SFCCNTRL
Nom de la section —{CHARTREF
Bit d'initialisation —{I4IT INITST |— Grafcet initialisé
. RAAZ du grafcet —CLEAR CLEARST — Grafcet a été RAZ
Arréte le controle de temps —CISTIME TIMEDIS [— Arrét du contréle de temps en cours
_ Gellegrafcet —DISTRANS  TRAMSDIS|— Gel du grafcet en cours
Arre\te t’out traitement —DISACT ACTDIS — Arrét de tout traitement en cours

Force le passage a I'étape suivante — STEFUN IMODECHG | — Forgage du passage a I'étape suivante en cours

Active l'étape suivante —{sTEFDEF ~ STATECHG|— Activation de I'étape suivante en cours
Acquitte les erreurs —{RESETERR ~ TIMEERR|— Erreur de temps

Interdit la gestion —{pyspMcTE TERRACT — Contréle du temps actif
Traite toute les transition —{a| | TRANS
RAZ des temps de calcul _|gessTERT

11.3. Les fonctions SETSTEP et RESETSTEP
Ces fonctions sont utile pour mettre un 1 ou a 0 une étape, a n'utiliser que dans des
circontences patrticulieres.

EESETSTER
Nom de I'étape —sTEPHAME

11.4. Les variables associés aux étapes

Les variables associés aux étapes de grafcet son de type de la structure
SFCSTEP_STATE

Chaque variable porte le nom de I'étape, par exemple pour I'étape dont le nom est
S 4 9,ily a une variable qui porte ce nom et les champs de la structure s'appellent:

S 4 9.x état de |'étape Ooul

S 4 9ot Temps d'activation de I'étape en durée de type TIME "T#"
S 4 9.tminErr Erreur de durée d'étape, temps trop court

S 4 9.tmaxErr Erreur de durée d'étape, temps trop long

On peut tester ces bits de I'étape dans I'ensemble du programme
On peut modifier le nom par défaut de I'étape
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11.5. Actions associer aux étapes
Pour réaliser les actions d'un étape, on a plusieurs possibilités

Propnétés Etape : etap2 -— ﬁ

Général Actions | Commentaire |

Temps ———— Action
Qualificatif = Yaleur  Varable || % Varable " Section
- Jet1 e
R1 &t Modifier
N etal

Mouveau
Supprimer

Yers le haut

Vers |e bas

LA

Initializer la rechenche pour la varable sélectionnee... |

QK I Annuler | Appliquer | Aide |

On peut lui associé plusieurs sections de programme qui seront réalisé conformément au
"qualificatif"

On peut lui associé plusieurs bits variables qui seront réalisé conformément au
"qualificatif"

Qualificatifs

Qualificatif

F1 hd

MNaone

N N : Normal

=] R : Raz l'action précédente

5 S : Mémorise I'action qui sera désactivés par une étape "R"
L L : Action temporisé, le temps est défini ou dans une variable
D D : Action retardé, le temps est défini ou dans une variable

P P : Action ne dure d'un tour de scrutation

] DS: Action retardé puis mémorisé, désactivé par une étape "R"

=

-P1: Action sur front montant, s'exécute en premier, "Equivalent a I'activation du PL7"
[P0 |po: Action sur front descendant, s'exécute en dernier "Equivalent a la désactivation du PL7"
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11.6. Transitions associés aux étapes

Propriétés des transitions &

Condition de transition | Commertaire

[ Inverser condition de transition

Type de condition de transition
" Section TRAMSITION {* Variable

Warable BOOLEENME, valeur ou repére

] )
QK | Anruler Appliquer | Aide |

On peut associé un bit ou une section a chaque transitions

On peut inverser la condition de transition, utile pour une divergence en OU
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12.LE LANGAGE LISTE D'INSTRUCTION OU "IL"
12.1. Présentation

Le langage IL se programme sous forme de phrases de 128 instructions maximum,
comportant 1 commentaire et une étiquette.

Exemple

I (* Attente séchage *) I indique le début de la phrase (* *) commentaire

%L2: Etiquette facultative
LD %M2 Liste d'instructions
OR %ll.1
ST %Q2.4

I (* Une autre phrase *)

%L7:
LD TRUE
[oMW2:=%MW4*5/SQRT(%MW?20)]

Etc.

REMARQUE : Une phrase peut s'écrire en une seule ligne, I'éditeur la présentera sous la
forme ci dessus apres validation.

Exemples

I (*phrase IL*) %L4: LD [%MW10<4] AND [%MW20>10] [% MW40:=%MW50/2]

I(* autre phrase *) %L20 : LD %M10 AND %M11 ST %M12

I(* Une autre *) %L100 : LD %M20 AND %M21 OR ( %M22 AND %M23) ST %M24
Etc.

12.2. Les instructions

INSTRUCTIONS BOOLEENNES

LD Charge un résultat booléen ( commence une phrase )
LDN Charge le complément
LDF Charge le front montant
LDR Charge le front descendant
AND Et

OR Or

ANDN Et pas

ORN Ou pas

ANDF Et front montant

ORF Ou front montant

ANDR Et front descendant

ORR Ou front descendant
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XOR
XORN
XORF
XORR
ST
STN

MPS
MPP
MRD

Ou exclusif

Ou pas exclusif

Ou front montant exclusif
Ou front descendant exclusif
Range le résultat

Range le complément

Stock ( empile) le résultat booléen ( pour une utilisation ultérieure )
Destock (dépile ) un résultat
Lit la derniere valeur stockée sans la dépiler

VALEUR « VRAI » ET « FAUX »

Les valeurs "vrai" ou "faux" peuvent étres utilisés dans des équations booléennes, en
général pour commencer une équation.

TRUE

FALSE

Exemple

toujours Vrai
toujours Faux

LD TRUE
[%MW2:=%MW10/5]
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13.LE LANGAGE BLOCS FONCTIONNELS OU "FBD"
Représentation :
Enrée EN Sarde ENG Iwersion Erpression 5T
Lizizon
Wariable AHD / 0E LD
\coml [— EHO i EN EHO ¥ ENO = Fmorl
1 — [ A=B[— —t Realt]
TRUE [— %154 [— =D ]
1 [ #%I201.5.5 [=—
y / al \
‘aleurslitérales Bdresses Limizon Sitl i
opologiques
O
ENO —* Fmor2
= Remltl

4 —

Voyez ici, comment augmenter le nombre d'entrées d'une fonction, il suffit d'élargir la
fonction elle-méme, en cliquant avec le bouton gauche sur la poigné.

%) g+ [MAST] ===
10 20 30 40 ﬂ
b B o
v 1]
! AND ;
—EN  ENC—
10 N1 OUT —
............. :—|NE :,
. N2
. iﬁ:n\m 'ﬁ
. — ING '
! —{Ine '
‘ —{INT G
. — IM& G
‘ —{ 1M G
| [ d]
200 A
J f

L'augmentation du nombre d'entrée n'est possible qu'avec certaines fonctions.
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14.LES OPTIONS DU PROJET

Accessible depuis "Outils"
Cptions du projet |.P (e

(ZEnération ;l Editeurs Exdensions de langage | Ecrans d'exploitation |

Eléments de structure Case a cqcher, §i vous vo_ulez
V. Autoriser les procédures zi\ﬁglggf}ﬁ:ﬁ etapes actives itiglisation
W Autoriser les sous-programmes
- Diagramme fonctionn zequence (SFC) - Types de données
v Autog v Autoriser [utilisation du front sur EBOCIL

oniser plusieurs jetons

v Autoriser INT/DINT & la place de ANY_BIT
Case a cocher, pour accéder
aux tableaux non déclaré, qui

ne sont pas de tvne ARRAY W Autoriser l'extraction de bits pour INT & WORD

. . [T Autoriser la représentation directe de tableat {3aoocnn)
Case a cocher, pour convertir
un tableau d'un format vers un \ : -

| Autorser les tableaws dynamigues [ANY _ARRAY K]

autre

[ Inhiber |2 contrile de taille des tableauws

- |dentficateurs Langages textuels {IL/ST)-
[ Chiffres en début autorizés W Autoriser les paramétres vides dans les appels informels
[ Jeu étendu de caractéres autorisé [T Autorser les sauts et les labels (ST)

Langages graphiques (FED/LD) [T Autorser les affectations en cascade [a:=b:=c:] (ST)

¥ Ltiisation d'expressions ST [T Autorser les commentaires imbriqués

| ] | Annuler Aide

Si vous utilisez les tableaux issu du PL7, par exemple le tableau %mw10:10, si vous
voulez accéder a un élément de ce tableau %mw10[%mw50] par exemple, cette syntaxe
ne sera pas accepté ou alors, il faudra cocher la case "Autoriser le représentation direct
de tableaux (%xxx:nn)

Si vous voulez transférer une chaine de bit dans un mot, il faut utiliser la fonction
"move_arebool_int", le probléme c'est que se ne sera pas accepté, il faudra cocher la
case "Autoriser les tableaux dynamiques [ANY_ARRAY_XXX]", ou sinon utiliser la
fonction "bit_to_word", l'inconvénient c'est qu'il faut écrire 'ensemble des 16 bits a
convertir.

Ou encore écrivez une fonction DFB qui le fera, en entrée un tableau de bit, en sortie un
entier et vous affecter chaque bit du mot avec chaque bit du tableau.
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15.LES DIFFRENTES TACHES

Priorité
- +
Taches Tache maitre Taches
auxiliaires Tache rapide Evénementielles
Cyclique Déclenchées par
Périodiques ou Périodique des
périodiques temporisations
La téche,maTt_re doit (Suivant la ou des
étre periodique configuration) périphériques

Pour déclencher les taches "timer" , il faut utiliser la fonction ITCNTRL

ITEHTEL
Validation —(EMAELE  STATUS |— Staus Timer
Reset le timer —FESET VALUE |— Cument Wb
Géle le timer —]HOLD
Numéro de timer —EVENT

Pour autoriser les événements, vous pouvez utiliser le bit systéme %S38 ou utiliser les

fonctions UNMASKEVT ou MASKEVT

Il faut aussi que I'événement soit choisis dans la configuration de la carte périphérique

Ewénement

Dans cette exemple ou choisi I'événement numéro 0

wer b=
15.1. Principe de scrutation d'une tache

%I

%Q =™

\ 4

Lecture des entrées
associées a la tache

Exécution des différentes

sections de la

tache

Ecriture des s
associées a la

orties
tache

\ 4

Recommence
cycliguement ou apres la
ériode défini de la tache
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15.2. Configuration d'une tache

Propriétés de MAST X

Général lCommentaire |

Mom : 1~ Configuration z |

|r.1_:..-_:_'|' _j (" Périodigue Periode : Wj ms)
(& Cycligue Chien de garde : {iﬁ'ﬂ__—j {ms}

[ oKk | Anonuer ] ] Ride ]

La tache peut étre
périodique c'est-a-dire
s'exécuter apres le temps
défini

Ou cyclique (ce n'est
valable que pour la tache
maitre), c'est-a-dire
s'exécuter dés qu'elle est
finie

On peu définir la valeur du
chien de garde

La tache maitre doit étre défini périodique si vous utiliser une tache auxiliaire
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16.LES VARIABLES DERIVEES D'ENTREES/SORTIES

Chaque carte d'entrées sorties de comptage de positionnement de communication,
analogique, de pesage, a sa structure spéciale qui donne des informations ou donne des
ordres.

On défini ces structures par I'éditeur de variable, le nom de chaque structure est prédéfini,
il est accessible par le catalogue ci apres.

< Application:

<EDT>
<Biblicthégues=
<Catalogue:
£ Premium
O Analogique
[ Communication

o o Y I

3 Medule

3 Mouvement
[ Boucle process
[ Profils standards
[ Pesage

On défini le nom de la voie a laquelle on s'adresse, on choisi la structure dans le
catalogue et on défini I'adresse de la voie sous la forme Y0CHrack.module.voie

E| -------- @ ¥ariables et instances FB
i i Wariables &lémentaires

Wariables dérivées

Wariables dérivées EIS

Instances FE &lémentaire |

Instances FE dérivé
T_ANA_IN_CTREL %ch0 2.2
T COUNT_HIGH_S... | %chD 4.0

ol |
+- Wl

L'avantage de ces structures est qu'il donne les adresses et les symboles de tous les
parametres.
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Exemple d'une voie de communication sur le rack 1,

le module 4 et la voie 0

= com1

On s'apercoit qu'il y a des objets %0l

& CH_ERROR
INFUT_SIGNALS
DCD

Rl

CTS

DSR
STOP_EXCH
EXCH_STS
STS_IN_PROGR
CMD_IN_PROGR
ADJ_IN_PROGR
EXCH_RPT
STS_ERR
CMD_ERR
ADJ_ERR
CH_FLT

& NO_DEVICE

& ONE_DEVICE_FLT

L0 L 0 L L L E L L L

T_COM_C...

BOOL
INT

BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
INT

BOOL
BOOL
BOOL
INT

BOOL
BOOL
BOOL
INT

BOOL
BOOL
BOOL
BOOL

%ch1.4.0
%1.4.0.ERR
%IW1.4.00
%W1.4.000
%IW1.4.0.01
%W1.4002
%W1.4003
%OW1.4.000
EMW1.4.00
EMW1.4.000
LMW1 4001
LMW1.4002
EMW1.4.01
EMW1.401.0
EMW1.4.01.1
EMW1.401.2
LMW1.402
EMW1.4020
EMW1.4.021
LMW1.40232
LMW1.4023

Emeur voie

Signaw d'entrée

Détection de porteuse

Indicateur d'appel

Prét & émettre

Foste de données prét

Amét échange sur front mortant

Btat de I'échange

Lecture du paramétre d'état en cours

Ecriture du paramétre de commande en cours
Echange du paramétre de réglage en cours
Rappor de la voie

Emeur lors de la lecture de I'&tat de la voie
Emeur lors de I'émission d'une commande sur la voie
Emeur lors du réglage de la voie

Défauts sur la voie

Aucun éguipement ne fonctionne sur la voie
|Un éguipement sur la voie est défectuein
Défaut esteme : bomier

Emeur timeout (vérfication du cablage)

et %0Q a échange implicite, qui se fait & chaque

scrutation et des objets & échange explicite Y0MW, qui se font par programme
Ces structures ne sont pas obligataires, elles sont particulierement utiles pour des

traitements un peu spéciaux sur certaines cartes

16.1.

Les échanges explicites

Les échanges implicites avec les cartes d'entrées et de sorties se font a chaque cycle (%l
et %Q), il n'y & pas bessoin d'instruction pour aller lire les entrées ni pour écrire les
sorties
Toutefois, on peu faire des échanges explicites avec les cartes périphérique, c'est-a-dire
lire et écrire dans les cartes avec des EF de programme.

T FEH EAE 1 A E A E A E A E A E

FRERRRPRRRNN

READ_PARAM
READ_STS
READ_TOPO_ADDR
RESTORE_PARAM
SAVE_PARAM
TRF_RECIPE
WRITE_CMD
WRITE_INPUT_DINT
WRITE_INPUT_EBOOL
WRITE_INPUT_INT
WRITE_INPUT_REAL
WRITE_PARAM

<EF>
<EF>
<EF=
<EF>
<EF>
<EF=
<EF>
<EF>
<EF=
<EF>
<EF>
<EF=

Lis les paramétres de réglage d'une carte

Lis les états de la carte

Lis les adresses topologiques d'une carte
Restaure les parameétres de réglage d'une carte
Sauve les paramétres de réglage d'une carte

Transférer une recette dans une carte (carte d'AXE par exemple)

Ecrire les commandes d'une carte
Ecrire les entrés d'une carte
Ces fonctions permettent de simuler
Les entrées
A n'utiliser que pour faire une simulation
Ecrit les parameétres d'une carte
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Il y a des mots interne %omw qui sont dédiés aux cartes périphériques, ces mots on une
adresse qui est:
%MWr.m.c.d r : numeéro du rack
m: numéro du module
c: numeéro de la voie
d: numéro du rang (si =0 on peu s'en passer)

%MWr.m.MOD.d r: numéro du rack
m numeéro du module
MOD : écrit en toute lettre, signifie qu'on s'adresse au module
lui-méme et nom pas a une voie en particulier
d: numéro du rang (si =0 on peu s'en passer)

Exemples :

%MWO0.2.3.4 Le mot de rang 4 de la voie 3 du module 2 du rack O

On peu exrtaire un bit d'un mot

%MWO0.2.1.0.3 Le bit 3 du mot de rang 0 de la voie 1 du module 2 dans le rack O

Exemple de lecture des paramétres d'une carte

Processeur automae Module dentmeesfsorties ou
inerface métier inEgree

bt Fh moe.d
Fammates de Bglage ol READ_PARANM Fammétres de mglage
Coumnts coumnts

Exemple d'écriture des paramétres d'une carte

Processeur autimae Module dentréesfcoties oy
inerface mater inegree
Crbjets FhOE moead
WRITE_FARAM -
Fammétes de rBglage Fammétes de Bglage
coumnts couRnts

Il faut avoir la documentation de la carte, pour savoir qu'elles sont les différents
parametres.




AMS720090001
Programmation des automates Schneider sous Unity-pro

Page 45/54

Exemple de lecture de I'état d'une carte

Processeur automae Module dentréesfsorties ou
inerface meter inlegree

O bjets SR rne.d
au
ST rn k2 O 2

Mots d'Stat READ_STS Mots d'Stat

La aussi, il faut avoir la documentation de la carte pour interpréter les différents états

Exemple d'éciture des états d'une carte
Processeur automake Module dentréesfsorties ou
inerface matier inlegrée

Crbjets FEhlr mne.d
ou

SR rn RO D2

liats de commande WHRITE_Cmb iats de eommande
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17.SYNTHESE D'ACCES AUX VARIABLES

17.1. Vue d'ensemble
-3y Tapes données dérivés  On défini les types utilisateurs STRUCT ou ARRAY, bien que les types ARRAY
------------- ) aaa sont rarement définis
............. E W
-3 Tepes FB dérivés On défini les fonctions utilisateur DFB
E| ........... ﬂ Thool_int
E|'" a Sections

- Faire

[J---+{J ¥ariables etinstances FB Acces global aux types, variables et instances

------------- @ EEEEElEs  On défini 'ensemble des variables de type prédéfini (bool, int, real, ARRAY )
------------- @ variables dérivées On instancie les variables dont le type est défini par I'utilisateur (dérivés)
------------- wariables dérivées IS On défini ici les variable des cartes d'entrée, sorties

------------- & Instances FE 8lémentzire ON instancie les fonctions de type prédéfini (EFB)

............. I Instances FE dérivé On instancie les fonctions de type défini par l'utilisateur (DFB)

17.2. Acceés rapide a I'ensemble des types, variable s et instances
Il suffit de double cliquer ou ouvrir "Variables et instances FB "
L'ensemble des types, des variables et des instances sont accéssible ICI, il suffit d'aller
dans le bon onglet et cocher les bonnes cases

Variables \ | | Variables
Variables } Types DDT] Blocs fonction ] Types DFB l élémentaires Derivees
re A \
T | nNo B [+ EDT v DDT j» 10DDT
Acces a l'ensemble des || Twe_ = v | Valeur Commentai : | M=
variables, élémentaires, Y Acces aux instances Nombre Nor|  Variables _
dérivées et d'entrées, IN des fonctions EFB et Mombre Req d'entrées, sorties
sorties IN Mombre Telealamres
DFB
- IM Mombre Telecommandes
‘ & MN_Tempo INT 20 Mombre Temporisations
« B Tm INT AEEts el G E T tans Mombre Telemeasure
Acceés aux types INT ux aetinit Mombre Telereglage

des fonctions

dérivés (utilisateur) INT - Mombre Telesurveillance
INT utilisateurs DFB Mombre Vannes ou verins
= Niveau_Cuve REAL TmwZ912 Teélemesure reel de: niveau dans la cuve en métre
& niveau_hhl EBOOL %m2605 Valeur instartanée: Niveau tres haut cuve =
& niveau_hhl_t BOOL mw1925.0 Valeur temporizée: Niveau tres haut cuve
& niveau_hhl_ta BOOL Smw1925.1 Valeur temporizée: Miveau tres haut cuve état antéreur
o niveau_hhl_tp INT “mw 2055 30 Valeur de temparisation: Miveau tres haut cuve
& niveau_hhl_tpm INT Tmw 2185 Temparsation en cours: Niveau tres haut cuve
& pc_ciment REAL Temw23F2 Teélereglage reel de: Gt demand pour ciment
& po_filler REAL Emw2320 Téléréglage reel de: Gt demand pour filler
& pc_rollac REAL tmw2324 Téléréglage reel de: Gt demand pour rollac
o pc_tremie] REAL mw2312 Téléréglage reel de: Gt demand pour tremie 1
W pc_tremie? REAL Tmw23 14 Téléréglage reel de: Gt deman pour tremie 2
O po_tremied REAL Tmw231e Téléréalane reel de: Gt demand pour tremie 3
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18.LES FONCTIONS DERIVEES DE TYPE DFB

Ce sont des fonctions écritent par I'utilisateur, a ces fonctions on peut faire passer des
paramétres d'entrées (qui ne peuvent étre que lu), des paramétres de sortie (qui ne
peuvent étre qu'écit) et des paramétres d'entrée/sortie (qui peuvent étre lu et écrit)

En plus il y a des paramétres qui ne sont pas passeés lors de I'appel de la fonction, mais
gui peuvent étre utile pour la fonction elle-méme. Il y a deux type de parameétres, les
privées qui ne sont accessibles que par la fonction elle-méme et les publics qui sont
accessible par la fonction, mais aussi par I'appplication.

B8 Editeur de données [ =[] [

Varables ] Types DDT] Blocs fonction Types DFBE l

Fittre
Y | HNom I

Mom - |N’ |T'_.r|:|e - |‘-.-"a|eur Commentaire -
—|- a0k azerty <DFB=
+ <ertrées:
<sorties:
<entrées/sorties:
<publics
<prives
<gections>

J_ .............................................................. MMMM

cooooe

¥ (A EA A

Ces fonctions sont écritent dans des sections qui leurs sont affectés

F— D Types données dérives
a Tapes FB dérivées

On accéde a ces section depuis le navigateur, le langage de ces sections peut étre ST, IL,
LD ou FBD, mais ne peuvent pas étre en grafcet.

—Les fonctions DFB sont tres utiles, en plus vous pouvez les exporter dans une
bibliothéque et les rendre réutilisable.
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Exemple d'une fonction DFB

UTILS
azerty
—en  Encl
e .
s o

Cette fonction est du type "azerty" et est instancié sous le noms "UTILS", on peut rappeler
cette fonction avec cette instance ou la rappeler avec une autre instance. Il est utile de
créer une nouvelle instance lorsque vous avez besoins de mémoriser les paramétres
d'une scrutation sur l'autre, sinon utilisez la méme instance.

Vous avez accés dans l'application appelelante aux diffrérents paramétres de sorties, et
public sous la forme :
<nom de l'instance>.<nom du paramétre>

Exemple:

UTILS.c donne accés au paramétre de sortie ¢
UTILS.d donne accés au paramétre public d (en lecture ou écriture)

19.LES EFB (voir chapitre 7)

Se sont des fonctions équivalentes au DFB, qui sont écritent en langage C qui necessite
d'avoir le supplément "SDKC"
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20.LES PRINCIPAUX BIT SYSTEMES
Bits de reprises secteurs
Bit Fonction Description Etat initial Quantum Premium
Symbole Atrium
%50 Démarrage a Mormalement & Fétat 0 est mis & rétat 1 par: 1 oul oul
COLDSTRART froid & reprise secteur avec perte des données (défaut de 1 cycle)
batterie),
&« programme utilisateur,
& terminal,
#* changement de cartouche.
& chargement d'un programme.
Ce bit est mis & 1 durant le premier cycle complet de reprise
que Fautomate soit en RUN ou en STOP. Il e=t remis & 0 par
le systéme avant le cycle suivant.
%51 Reprize & chaud |Mormalement & Fétat 0, est mis & Fétat 1 par: 0 oul oul
WARMSTART & reprise secteur avec sauvegarde des données,
& programme utilizateur,
& terminal,
& action sur le changement de cartouche.
Il est remis & 0 par le systéme 4 la fin du premier cycle
complet et avant la mize a jour des sorties.
Bits bases de temps
54 Base de temps  |Bit dont le changement d'état ext cadencé par une horloge - oul oul
TELOMS 10 ms interne.
Il est asynchrene par rapport au cycle de Fautomate.
Diagramme : e |5
%55 Base de temps  |ldem %54 - oul oul
TB100MS 100 ms
¥ 56 Base de temps  |ldem %54 - oul oul
TB1SEC 1s
T ST Base de temps  |ldem %54 - oul oul
TB1MIN gl
Bits d'état de lI'automate
%510 Défaut Mormalement & Fétat 1, est mis a Fétat 0 quand un défaut 1 oul oul
I0ERR dentrées/sorties d'E/S d'un module en rack ou d'un égquipement sur Fipio est
détecté (configuration non conforme, défaut d'échange,
défaut matériel...). Le bit %310 est remis & 1 par le systéme
dés la dizparition du défaut.
%511 Débordement du Mormalement & Fétat 0, est mis a Fétat 1 par le systéme dés 0 oul oul
WDC chien de garde que le temps d'exécution d'une tiche devient supérieur au
temps d'exécution maximum (chien de garde) déclaré dans
les propriétés de la tche.
%2512 Automate en RUN  |Ce bit est mis & rétat 1 par le systéme lorsgue Fautomate 0 oul oul
PLCRUNNING est en RUN.

Il est mis & 0 par le systéme dés que Fautomate n'est plus
en RUN (&tat STOP, INIT...).
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Bits de débordements
%517 Sortie décalage MNormalement & Fétat 0. oul oul
CARRY circulaire Lors d’'une opération de décalage circulaire, il prend Fétat
du bit sortant.
%518 Débordement ou Mormalement & fétat 0, est mis 4 fétat 1 en cas de oul oul
OVERFLON erreur arthmeétigue débu:!rd ement dg capacité si: .
» résultat supérigur & + 32 787 ou inférigur & - 32 768,
en simple lengueur,
» résultat supérieur a4 + 85 535 | en entier non signe,
» résultat supérieur & + 2 147 483 647 ou inférieur & -
2 147 483 643, en double longueur,
» résultat supérieur & +4 294 967 298, en entier double
longueur non signe,
» yaleurs réelles hors bornes,
& division par 0,
» racine d'un nombre négatif,
& forcage 4 un pas inexistant sur un programmateur
cyclique,
» empilage d'un registre plein, dépilage d'un registre
vide.
Dioit &tre testé par le programme utiisateur, aprés chague
opération ol il y a risgue de débordement puis remis & 0
par lutiizsateur en cas de débordement.
Lorsque le bit %518 passe 3 1, Mapplication s'arréte en
erreur =i le bit %578 a été positionné & 1.
Bits d'activation des taches
%530 Activation/désactivation |Mormalement & I'état 1, la mise & I'état 0 par lutilisateur aul oul
MASTLCT tdche maitre provoque la désactivation de la tiche maitre.
Ce bit est priz en considération par le systéme 3 1a fin de
chaque cycle de la tiche MAST.
%53 Activation/désactivation |Mormalement 4 Fétat 1 lorsque la tiche est créée par aul oul
FASTACT tdche rapide ru_tilis.ﬂteur. La mise 93 zéro par futilizateur provoque la
desactivation de la tache.
%532 Activation/désactivation |Mormalement & Fétat 1 lorsgque la tiche est créée par aul oul
ATHOLCT tdche auxiliaire 0 Fu_tilisateur. La mise 53 zéro par futilizateur provoque la
desactivation de la tdche auxiliaire.
%533 Activation/désactivation [Mormalement a Fétat 1 lorsgue la tiche est créée par aul oul
ATHLLCT tdche auxiliaire 1 Fu_tilisateur. La mise 53 zéro par futilizateur provoque la
desactivation de la tdche auxiliaire.
%2534 Activation/désactivation |Mormalement & Fétat 1 lorsque la tiche est créée par oul oul
AT tiche auxiliaire 2 Fu_tilisat.eur: La mise EE rérn par F!.ltilisateur provoque la
desactivation de la tache auxiliaire.
%535 Activation/désactivation |Mormalement & Fétat 1 lorsque la tiche est créée par oul oul
AUXSACT tdche auxiliaire 3 Fu_tilisateur. La mize % zero par futilizateur provogue la
desactivation de la tache auxiliaire..
%538 “alidation/inhibition des |Mormalement & I'état 1, la mise & r'état 0 par lutilisateur oul oul
ACTIVEVT gvenements provogue linhibition des événements.
%539 Saturation dans le Ce bit est mis & 1 par le systéme pour indiquer gu'un ou oul oul
SUTOVR traitement des plusigurs événements ne peuvent pas &tre traités par suite
i événements de saturation des files d'attente.

Ce bit est remis a létat 0 par lutilisateur.
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21.QUELQUES MOTS SYSTEMES

Mots de durée
EE N

R EW19
100MSCOUNTER

Compteur de Les mots %5W18 et %SW19 permettent d'effectuer des 0 oul oul
temps absolu calculs de durée.

e

Iz 2ont incrémentés toute les 1/10 de zecondes par
le systéme (méme automate en STOP, ils ne sont plus
incrémentés si fautomate est hors tension). Ils peuvent
gtre lus et écrit par programme utilisateur ou par

Mots horodateurs

T SVW49
DAYOFWEEE
T SWS0

SEC

% 5VI51
HOURMIN

2 SVUS2
MONTHDAY
% SW53
YERR

Y2 5WWE4
STOESEC
Y2 5SWVWEE
STOEHM

Y2 5WWBG
STOEMD

Ta SWWET
STOPYELAR
S SWBE
STOPDAY

Y2 SWWED
ADJDATETIME

terminal.
Fonction Horodateur |Mots systéme contenant la date et rheure courante (en - au aul
BCDY :
& "SW4S : jour de la semaine
o 1= _Lundi
o 2= Mardi
o 3= Mercredi
o 4= Jeudi
o 5 =Vendredi
o &= Samedi

o 7 =Dimanche
= "GSWS0 : Secondes (18#5500).
= %%SWS1 . Heures et Minutes (18#HHMM).
» GSWS2 : Mois et Jour (16#MNI).
» URSW53 D Année (16HAALA).

Ces mots sont gérés par le systéme lorsque le bit %550

esta .

Ces mots peuvent étre écrits par le programme utilisateur

ou par le terminal lorsque le bit %550 est mis & 1.
Fonction Horodateur Mots systéme contenant la date et Fheure du dernier défaut - aul cul
sur dernier arrét secteur ou arrét automate (en BCD) :

= %SW54 : Secondes (00S5).

& %5SW5SS : Heures et Minutes (HHKIM]).

= ESWES : Mois et Jour (MMJJ).

& SESWST @ Année (ASAN).

= %SW58 octet de poids fort contient le jour de la

semaine (1 pour Lundi a 7 pour Dimanche).

» %SWESSE octet de poids faible contient le code du dernier

arrét.

o 1= passage de RUN en STOP par le terminal ou
Fentrée dédiée

o 2=arrét sur défaut logiciel (débordement de tiche
autemate ou du SFC)

o d=coupure secteur ou manipulation de la carte
mémoire

o S=arrét sur défaut matériel

o B=arrét sur instruction HALT.

Réglage de la date |Contient deux séries de 2 bits pour régler la date courante. 0 oul cul

courante L'action est toujours réalisée sur front mentant du bit.

Ce mot est validé par le bit %359,

llustration :
A
+ 5
Bit= O ] Jdaurde la semaine (1)
1 = Secondes
2 10 mdinutes
3 M Heures
= 12 Jours
5 1= haois
G 1 Années
7 15 Siécles
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22.LES ECRANS D'EXPLOITATION

Les écrans d'exploitation sont tres utiles lors des mises aux points mais aussi en
maintenance, ils remplacent avantageusement les superviseurs, tres facile a utiliser, on
peut définir toutes sortes de formes, de textes, de boutons, les animer tres facilements...
On peut aussi utiliser les objets de "outils" "bibliothéque des écrans d'exploitations”

Voyez un exemple d'écran d'exploitation

Acq | [ RN |
Doseurd Tapist silo1-mm siloZ-mm
AL A [(12.8 ] o8 ]
(o] oL
NN J A ER e ER
e Aj‘ e |l - lin [o |p
2$0000_0000_0100_0000 2$0000_0000_0100_0000 E.}ﬂll]l:ll:l E.il:lll:ll:ll:l
mr q;\OS_Manu peltemie? niveau_cuve 0.0
tremies Tt\OmaIax_out pe_emisd T_cuve 0.0
22.1. Utiliser la bibliothéque d'objet prédéfinis
Choisissez dans la fenétre "Bibliottheque des écrans d'exploitation”
Fichier Edition Affichage Services Outils | Génération Automate Mise au point Fenétre ?
I% =l = 2 — I | v Mavigateur du projet Al+1 “ ] . Hm s
[ =2 = J:.:_ Catalogue matériel Alt+2
P - [I2, Navigateur de bibliothéque des types Alt+3 = T
Mavigateur du projet E = e > . . typ Lﬁ'ﬂthﬁqu& des écrans d'exploitatio.. [
ARl Bibliotheque des ecrans d exploitation . v - e
%E Yue structurelle : ---=% Bibliothégue des écrans d E::q:lm;
'i‘ Rechercher / remplacer Alt+5 =5 Actionneur
: W a . -
—— 3 vpesdannEESdErNES Viewer de diagnostic Alt+6 E Mateur
<1 Types FB dérivés Ecran de l'autormate Alt+7 [ Pompe
£ Variables et instances FB i i ¢ [} Vannes
-4 Variables élémentaires Fenétre des variables Alt+8 -8 Vannes standard
~@ variables dérivées Editeur de données Alt+9 Pod [iE Vemin
-8  Variables dérivées EfS # [Z3 Afficheur
4B Instances FB démentairel . Gestion de biblicthéque de types.., R Putorrite
2 -3 Instances FB dérivé Brrennnalier -2 Fluides
-] Mouvement #-[2] Machine
~{7] Communication Options,. (3] Mise au point OFB
e\] Prc-gr:'imme #-[Z3 Regulation Faces Avart
i {ﬂ Taches Options du projet... # [ Regulation Tendances  —
B 'fﬂ {I‘:;.ST B ]' =-E3 ‘,’I‘I‘IbD|ES =
e Sections | e s :
: e T = H In . | b
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Sélectionner un objet, par exemple une vue d'un PID

écran, ensuite afficher la fenétre des variables
_EFichier Editicn  Affichage Services Qutils | Génération  Automate  Mise au point Fenétre_?

, copier le dans un nouvel

Sl = ¥ Mavigateur du projet Alt+1 F = i = [T
Catalogue matériel Alt+2 |.|
: T2 Mavigateur de bibliothéque des types Alt+3
Fenetre des variables - Ecrans d'exploitation - 2o T ; s -
v Bibliotheque des écrans d'exploitation Alt+4 =
Valeur
Bechercher / remplacer Alt+5
Viewer de diagnostic Alt+6
Ecran de I'automate Alt+7
Ll Fei i |
Editeur de données |7
E Gestion de bibliothéque de types...
Personnaliser
Options...
Options du projet...
MNavigateur du projet =
%& Yue structurelle
=3 Variables et instances FB .
; @& Variables élémentaires
& Varizbles dérivées
Variables dérivées EfS
4% Instances FB éémentaire r =
: £rive Kp BEERTE  Te (s.) EEEFETY N 0.0(
i Instances FB dérivé A d
Mouvement = T_IIS} 0.000, Duthias 0.000, BP m
] Communication Td(s.) YT  DBand IFETR ouTER
3 Programme =
3 Taches o
Double cliquer sur la variable que vous désirer mod ifier, par exemple %MFO, vous
avez les objet sélectionné qui aparaissent, cliquer alors avec le bouton droite et
selectionner caractéristique, vous pouvez modifier la variable.
Fenétre des variables - Ecrans d'exploitation - Ecran
Nom - I Waleur I Type A PID o
- % REAL
2 REAL NN I N N D I O R
- FecoL R B S ) ) :
2 REAL S P ) A -
- REAL
2 as I I
. REAL A N A .
® REAL ol | 1] _
B REAL FPropr'létés des objets sélectionnés T’ L X |
@ REAL : —
& REAL ; Animation IT‘,'pe d'animation | Dessin | Texte |
@ REAL = i
= | > i_ Td (s.) IECTTT DI W Obijet animé : '
Variable : F.MFD] x|
Mavigateur du projet ] e IE'“ _i —l
Type: REAL
%3 Vue structurelle
Commentaire :
=) -’:':‘j Variables et instances FB 5 |
: - Variables élémentaires Condition d'asffichage
Variables dérivées {+ Affichage permanent &
Variables dérivées EfS -
Instances FB élémentaire : ] J |
Instances FB dérivé
= )
Mouvement I3
Communication : -
ok | A | Bide
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23.LES TABLES D'ANIMATIONS

Voila avec les écrans d'exploitations les deux outils indispensables pour faire des
réglages, on peut enregistrer autant de tables d'animations que necessaire.

Voyez un exemple de table d'animation

Modification Farcer B = M
MNom - | Valeur | Def... | Type - Commentaire
& Gsh 1 BOOL
2 bt_1s ] EBOOL Front base de temp=s 1 sec
2 bt_100ms 0 EBOOL Front base de temps 100 ms
o sh 0 BOOL
Z imit_1 ] 1 EBOOL Initialisation automate premier tour
> acq 0 EBOOL Acquitement
2 acq_bs ] EBOOL Acquittement pendant 5 secondes
2 Tp_acg INT Temps d'acquitement
2 date_heure DT
2 Secondes INT Secondes systeme
o EiiE e
2 Minutes 3 25 INT Minutes systeme
o LSWH 6193 INT
2 Heures 18 12 INT Systeme
2 Jour 13 INT Jours systeme
o LSW5H2 1555 INT
% Mois 6 b INT Mois systeme
2 Annee 2009 INT Annees systeme
o LSW5hH3 8201 INT
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